!'_ Profil Informatik / Mathematik

= Inhalte
m Zlele
s Warum [Info/Mathe wahlen?




i Einfhrung In die EDV

= Aufbau einer EDV — Anlage
= Was ist Informatik?
= Vergleich Mensch — Computer



i Tabellenkalkulation

Das ,,Werkzeug* 1
Rechnen in Tabel

"abellenkal
en (Forme

Dilagramme erste

len (Tausc

Kulation
n, Zellbezlige)

nen mit Statistik)

Vielfaltige Anwendungen aus der Mathematik
(Beispiele: Tilgung von Darlehn,
Wurzelberechnung, Funktionsgraphen...)



i EinfUhrung In die Programmierung

= Niki der Roboter
= ,Grammatik” einer Programmiersprache
= Prozedurkonzept

= Zerlegung von Problemen in
Tellprobleme

= Grundlegende Strukturen der
Programmierung (Schleifen,
Verzweigungen, Rekursion)



Beispiel: Niki der Roboter

& Niki - der Roboter IZ"E'E'
Datei Bearbeiten Lot Arbeitsfeld  Hife

peed X o -laE 2

= prbaitsfeld

~ NikiEdit
Tieilhag

FROGRAN Tiefflug: i

PROCEDURE drehe rechts:
BEGIN
drehe links;
drehe links:
drehe _links;
END;

PROCEDPURE drehe _um;
BEGIN
deehe links:
dreehe_links:

) END;

19|

PROCEDURE erledige den_auftrag

PROCEDURE lade aus und kebh
BEGIN
VHILE hat_wvorrat D
gib ab;
drehe um:
EHD:

; Start T A Intemet,., o+ |03 Migosof... o+ W2 Ogtlook .., = | GI§ Pracentation? :::;] i - e B, . e & . 20:53




i Logische Schaltungen

= Mengenlehre und Aussagenlogik
= Zahlensysteme

= Simulation logischer Schaltungen
(LOCAD)

= Rechenschaltungen (Addierwerke)
= Sieben-Segment-Anzeige







i Modellbildung mit Dynasis

= Beschreibung von Wirklichkeit mit Hilfe
von mathematischen Modellen

= Einfluss von

= Beispiele: Fa
Beute-Model
Epidemie

Parametern
Ischirmspringer, Rauber-

, Ausbreitung einer



i Belsplel Rauber Beute Modell

! &0 120 130 240 300



i Objektorientiertes Denken

= EInfUhrung mit dem
Geometrieprogramm GEONEXT

= Definieren von Objekten, Klassen

s Geometrische Konstruktionen mit Hilfe
von Makros und Modulen

= Beispiele: Makro: Mittelsenkrechte,
Eulergerade







i Zlele des Unterrichts

= FOrderung des problemlosenden
Denkens und Arbeitens

= Anwendungsbezug der Mathematik fur
den Alltag aufzeigen

= Verstandnis der technischen
Grundlagen der Datenverarbeitung

= EInfUhrung In die Grundlagen der
Programmierung




i Warum Informatik wahlen?

s Interesse an der Arbeit mit dem
Computer

= Freude am problemldsenden Arbeiten
und logischen Denken

= Selbstandiges Arbeiten
= Informatik in der Oberstufe




!'_ Danke!

IF ,weltere Fragen®
THEN ,jetzt den Finger heben”
ELSE ,,Ende der Vorstellung*



